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TUTORIAL 2. CAPAS.

1.- CARGAR CAPAS

Para cargar capas en gvSIG podemos hacerlo desde el menu contextual Vista o
desde el acceso directo. Una vista puede tener varias capas cargadas
(hidrografia, comunicaciones, divisiones administrativas, curvas de nivel, etc.).

Vista| Mapa Herramientas Ventana Aj 'al}'

Mavegacion r

T TR

Mueva capa
&' Afadir capa Alt+0
B Afadir capa de eventos

T

Propiedades

Exportar r
L= I

Nos aparecera una ventana nueva donde podremos elegir qué tipo de datos
queremos cargar en nuestra vista. Atendiendo a su fuente o al tipo de datos
podemos hacer dos distinciones.

Atendiendo a su fuente, basicamente estos tipos de datos se dividen en:

- Archivos: capas que tendremos almacenadas en modo local.
- IDE: Infraestructura de datos espaciales (WMS, WCS, WFS, WMTS, OSM)
- Bases de datos: (GeoDB, PostGIS Raster)

Estos tipos de datos los veremos detenidamente en el apartado 4 de este
tema.

0 Como ejemplo cargaremos una capa

de  Archivo. Cargaremos la capa
Municipios.shp. Después pulsaremos en
Abrir y, posteriormente, en Aceptar.
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Archivo ', WS '\, WFS |, WMTS | WCS | GeoDE | PostGIS Raster |, 05

)

‘ Fropiedades
‘ Quitar

‘ Subir

[ [canceir

LUXEMBURG

@

#rchivo | WS ' WES | WMTS |, WS ', GeoDE | PostGIS Raster | 05

| Fropiedades ‘

| Quitar ‘

| Subir ‘

Buscar en: |3 MICARAGUA '] @

CGeo

Caminos. shp
Departamentos.shp
Municipios.shp
proyeccion.txt
Rios.shp

()i [ ]

Hombre de archivo: |Municip\cs.shp |

Archivos de tipo: [Tudus los soportados v]

o]

|S— —

Archivo |, WMS |, WFS | WMTS | WCS |, GeoDB |, Post&IS Raster\ D5M |

Municipios.shp

CRS degconocido. Se asume EPSG:4326
B
Propiedades

Subir |
|

Bajar

Cancelar
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Metros [Lon = -86° 15' 54" |Lat = 13° 37' 1" |[EP5G:4326

1]2.722.161 |v]

Proceso de carga de una capa .shp

En un Sistema de Informacién Geografica trabajamos con diferentes tipos de
archivos y formatos que iran formando las capas de nuestra vista.

Anteriormente hemos dividido los datos atendiendo a la fuente de donde los
cargamos.

Atendiendo al tipo de dato, en lineas generales, podemos dividir estos tipos
de archivos en dos grandes bloques: raster y vectorial.
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Dependiendo del trabajo que vayamos a realizar o de los resultados que
queramos obtener necesitaremos trabajar con unos datos u otros. Es muy
importante conocer muy bien qué se puede hacer con cada tipo de dato, ya
que una buena eleccién nos ahorrara tiempo y errores.

Modelo vectonal Modelo raster o matricial
*

.

Ty
2]
I

: El formato vectorial define objetos geométricos (puntos,
lineas y poligonos) mediante la codificacién explicita de sus coordenadas. Los
puntos se codifican en formato vectorial por un par de coordenadas en el
espacio, las lineas como una sucesién de puntos conectados y los poligonos
como lineas cerradas.

Este formato resulta especialmente adecuado para la representaciéon de
entidades reales ubicadas en el espacio (carreteras, rios, parcelas de cultivo).

El formato vectorial que sigue siendo mas comun actualmente es el shapefile.

Un shapefile es un formato vectorial donde se guarda la localizacién de los
elementos geograficos y los atributos asociados a ellos. Es un formato
multiarchivo, es decir esta generado por varios ficheros informaticos. El
numero minimo requerido es de tres y tienen las extensiones siguientes:

- .shp - es el archivo que almacena las entidades geométricas de los
objetos.
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- .shx - es el archivo que almacena el indice de las entidades
geométricas.

- .dbf - es la base de datos, en formato dBASE, donde se almacena la
informacién de los atributos de los objetos.

Ademas de estos tres archivos requeridos, opcionalmente se pueden utilizar
otros para mejorar el funcionamiento en las operaciones de consulta a la base
de datos, informacién sobre la proyeccién cartografica, o almacenamiento de
metadatos. Estos archivos son:

.prj - Es el archivo que guarda la informacién referida al sistema de
coordenadas en formato WKT.

.sbn y .sbx - Aimacena el indice espacial de las entidades.

.fbn y .fbx - Almacena el indice espacial de las entidades para los
shapefiles que son inalterables (solo lectura).

.ain y .aih - Aimacena el indice de atributo de los campos activos en
una tabla o el tema de la tabla de atributos.

.shp.xml - Almacena los metadatos del shapefile.

CAD: Son formatos desarrollados por la casa Autodesk y Bentley. Para poder
abrir este tipo de archivos es necesario que estén en el formato Autocad2000.

- Dwg: Los archivos DWG almacenan la informacidn de dibujo en tres
dimensiones de forma vectorial.
- Dxf: Es un formato de intercambio desarrollado para compartir datos

entre los programas CAD.
- Dgn: Es otro archivo CAD de Bentley.

FORMATOS GPE
Estos formatos son creados por Google en sus entornos Google Earth

-  Kml: Keyhole Markup Language. Esta basado en XML y representa
datos geograficos.
- Kmaz: es el archivo resultante de una compresién de Kml. A efectos

practicos podemos decir que no presenta diferencias.

En cuanto a los pros y contras de utilizar el formato vectorial podemos nombrar
los siguientes:

Ventajas:
- Graficos y mapas mas precisos. .
- Buen anadlisis de redes. © Ejercicio: Cargamos una Capa
- Menos volumen de memoria. vectorial determinadal
- Actualizacién de datos sencilla. (Departamentos.shp) y vamos a ver
Inconvenientes: sgs propiedades. P,ara ello
pincharemos con el boton derecho
- Estructuras complejas de los datos. sobre la capa raster activa en la ToC

e iremos repasando el menU que
nos aparece.
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- Mal anélisis de superficies.
- Mala representacion de limites difusos.

: El formato raster se fundamenta en la divisién del area en
una matriz de celdillas, generalmente cuadradas. Cada una de estas celdillas
recibe un unico valor que se considera representativo para toda la superficie
abarcada por la misma. Este formato, por tanto, cubre la totalidad del espacio.

Un dato importante que tenemos que tener en cuenta es el tamafo de la celda
de un raster, ya que para trabajar con varias capas raster es necesario que
tengan la misma configuracion.

Como siempre pasa, cada vez que elegimos un tipo de datos tenemos puntos
fuertes y puntos débiles.

Los pros y contras de los datos raster son los siguientes:

Ventajas:

- Estructuras simples de datos.

- Facil andlisis de areas

- Tecnologia barata

- Buena representacion de limites confusos.

Inconvenientes:

- Gran volumen de almacenamiento
- Exactitud posicional baja

- Mala presentacion grafica

- Mal anélisis de redes

Para cargar capar raster el procedimiento es el mismo que hemos seguido para
cargar las capas vectoriales, es decir, localizamos el archivo que queramos
cargar, lo seleccionamos y aceptamos. La diferencia es que cuando carguemos
una capa raster en gvSIG 2.2 se nos preguntara si queremos cargarla Teselada
o Normal
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Afiadir capa

Archivo | whs | WCS | WFS | WMTS | GeoDB | OSM | PostGIS Raster|
Afiadit

Buscar en: | | raster ¢ 2eEa

@ | rec_LT50290462011060CHMOT_B1.£if
rec_LT50290462011060CHMD!_B2.tif

5

Elementos rec_LT50290462011060CHMO!_B3.tF
gEastey |85 rec_LT50290462011060CHMO1_B4.£if
£ rec_LT50290462011060CHMOT_BS £if]
@ rec_LT50290462011060CHMO1_B6.tif

Escritorio

B

Documentos

A

Este equipo

Norbre de archivo: rec_LT5029046201 1060CHMO1_BS. tF | [ ]

Red

Archivos de t90:  [Todos los sopartados. v [ cancelar |

| \ |

@ ;Deseas cargar las capas de forma normal o cacheando datos en forma de teselas?

Archivo: rec_LT50290462011060CHMO1_B5.tif

| Teseladas | | MNormal | |Todast5el.adas| | Todas normal

QgQué significa teselar una capa raster? Quiere decir que gvSIG 2.2

segmenta la imagen en partes mas pequefas, las guarda en el caché de tu
disco duro y las carga en forma de mosaico. Esto facilita la carga y el
reencuadre de capas muy pesadas, pero puede perder un poco de calidad. Si
la capa es pequefia no es recomendable teselarla, si es grande puede ser muyj|
conveniente.

Archivo Seleccién Mestor Capa e Mopa Hemamientas Ventana Ayuds

DOH OHXEEAGAS&EEE § 00& ~ # % GOO @ /¥ & DA O B B &6 < rosmssmmosm sy

“istar Vista 1 s =34

P e

s Propiedades del iser
Hstogramns
Tables de cclor
Regores s latees
Genen suanieas

Combio de ncenbee

Tabla de srbun
Zeomalacaps
Zeom a a rselucién del st

[

: 138 v ek -6 -1 s Bsesnn
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Una IDE (Infraestructura de Datos Espaciales) es un sistema informatico
integrado por:

- Un conjunto de recursos (catadlogos, servidores, programas, datos,
aplicaciones, paginas Web,...)
- Dedicados a gestionar Informacién Geografica (mapas, ortofotos,

imagenes de satélite, topénimos...)
- Esos recursos estan disponibles en Internet, y cumplen una serie de

condiciones de interoperabilidad (normas, especificaciones, protocolos,
interfaces...)

En esencia las IDE estdn compuestas por:

- Datos de Referencia: son los que forman el Mapa Base o mapa sobre el
que se referencian los datos tematicos, como por ejemplo: el sistema
coordenadas, las redes de transporte, la red hidroldgica, el relieve, los

limites administrativos, etc.
- Datos Tematicos: son datos que proporcionan informacién sobre un

fendmeno concreto: clima, educacidn, industria, vegetacién, poblacion,

etc.
- Metadatos: los metadatos de un objeto son los datos que lo describen de

una manera univoca.
- Estédndar: Un estandar es una especificacion dada por una autoridad,

acerca de una materia. La creaciéon y adopcién de estandares, hace
posible la interoperabilidad y que los sistemas se entiendan.

Servicios:
Los servicios mas importantes de una IDE son los siguientes:

WMS (Servicio de Mapas en Web):

- Permite la visualizaciéon de cartografia generada a partir de una o varias
fuentes: fichero de datos de un SIG, un mapa digital, una ortofoto, una

imagen de satélite, etc.
- Se puede consultar cierta informacién disponible acerca del contenido de

la cartografia que se visualiza.
- Cuando tenemos varias capas WMS cargadas el tiempo de respuesta

puede aumentar considerablemente, perdiendo rendimiento en nuestro
trabajo.

WMTS (Web Map Tile Service):

- El servicio WMTS en un estandar OGC que tiene como objetivo
precisamente solucionar los problemas de rendimiento mencionados del
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servicio WMS, mediante el uso de teselas en sus capas, tal como hemos

visto en el apartado de Carga de Capas Raster.
- El nimero de servidores que prestan este estandar OGC va creciendo dia

a dia. Uno de los mas importantes, y que se ha incorporado a gvSIG 2.1,
es Open Street Map (OSM)

OSM (Open Street Map):

- gVvSIG 2.1 tiene un acceso basico a las capas de OpenStreetMap para
visualizacion. Por defecto vienen configurado cuatro servidores que
sirven las capas de Map Quest, Map Quest Open Aerial, Open cycle
Map y Mapnik.

WFS (Servicio de Fendmenos en la Web):

- Permite acceder a los datos en formato vectorial mediante el empleo
del formato de un lenguaje especifico denominado GML (Geographic

Markup Language)
- Se accede al archivo que define la geometria descrita por un conjunto

de coordenadas de un objeto cartografico, como un rio, una ciudad,
un lago, etc.

WCS (Servicio de Coberturas en Web)

- Es un servicio similar a WFS para datos en formato raster.
- Permite consultar el valor del atributos o atributos almacenados en

cada pixel.

Para cargar un servicio de IDE en gvSIG 2.2 debemos entrar en el menu de
@ cargar una nueva capa Yy seleccionar cualquiera de las opciones que
— hemos visto mas arriba (WMS, WMTS, OSM, WFS, WCS)

Una vez seleccionado, podemos ver en el desplegable diferentes servidores
que aparecen por defecto, aunque podemos afiadir mas simplemente
escribiendo la direcciéon web en el cuadro de dialogo.
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Servidor

http://siu. vivienda.es/geoserver fufs?|

Ihttp: /fsiu, vivienda, es/geoserver fwfs?
http://nsidc.org/cgi-binfatlas_narth?service=WFS
http://sd1878-2. sivit.org/geoserver fwfs
es/IGN-WFS-SIGLIM/ogowebservice?

Version WFS:

Cache de registros: Anterior Siguiente

Desplegable de servidores WFS en gvSIG 2.2

Cuando hayamos seleccionado nuestro servidor sélo tenemos que pulsar en

“Conectar” y segquir los pasos y elegir las opciones que mejor se ajusten a
nuestras necesidades.

I Archivo | WMs | WCS | wFs | wMTS | GeoDB | 05M | PastaIs Raster|

Servidor

|nttps /sitel.jaisco. gob.mx/egi-binjchapala-wcs v

[] Refrescar caché i Conectar Cancelar

[[] Uso de caché de teselas local

Descripddn
Nombre:

Modelo Digital de Elevacién

Tipo de servidor. WCS 1.0.0 Anterior Siguiente

Servidor WCS conectado en gvSIG 2.2
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Afiadir capa

Informadidn | Cobertura | Formato

| Archivo | WMS | WCS | wFs TS | GeoDB | 05M | Postals Raster

Servidor

Tipo de servidor

Resumen del servidor

Propiedades

Formato

CRS

Informacion del servicio

hitp:ifsitel jalis co.gob.nucgi-binichapala-wcs

WCS 1.0.0

Titulo del servidor -

Modelo Digital de Elevacidn

Ninguno seleccionade

Ninguno seleccionada

Tipo de servidor: WCS 1.0.0

Anterior

Aceptar

Cancelar

Informacién de un servicio WCS en gvSIG 2.2

Aunqgue cada servicio difiere en sus opciones, por norma general aparecera en
primer lugar una pantalla de informacién con el nombre y el tipo de Servidor, el
resumen del servicio que nos presta y las propiedades de la capa.

La siguiente pantalla suele ser la que nos indica qué capa queremos utilizar del
servidor, con las diferentes opciones de anadir, quitar, etc.

Afiadir capa

Informacidn | Capas |

Nombre de la capa
[Countries] Countries

Seleccionar capas raster

| Archiva | WMS | WCS | WFS | WMTS | GeoDB | OSM Pnsﬂ;ISRasher._

Formatos |

. World Map

& Bathymetry
-
# Topography
& Hilshading
# Builtup areas
i@ Coastines
He i

Caountries

[ Mastrar nombres de capas

Tipo de servidor: WMS 1.1.1

D Conservar estructura de capas

Afiadir Quitar

Anteriar

Aceptar

Siguiente

Cancelar

Capas disponibles en un servidor WMS

La siguiente pantalla nos mostrara los formatos raster que podemos utilizar; en
ocasiones nos puede dar la opcién de elegir la proyeccién.
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Informacion | Capas | E<tics | Dimensiones | Formatos |

Seleccionar formatos

image/png

image ipeg

image/gif

image/bmp

image swf

Selecdonar SRS

EPSG:4325

Seleccionar formato de texto para informacién por punto

text/xml )

text/plain E

text/himl e

Tipo de servidor: WMS 1.4.1
Formatos y

proyecciones disponibles en servicio WMS

s Seleccitn Mot Cipa Vita Mips_ Heramentas Vertana Ayodi &
DOd 8 QOafE 00 # ~ GO0 % @ 0 &6 BR U W B S Kol Canver

Servicio WMS cargado en gvSIG 2.2

4.2 BASES DE DATOS:

Una base de datos es un “almacén” que nos permite guardar grandes
cantidades de informacién relacionada y organizada entre si de forma que
luego la podamos encontrar y utilizar facilmente.

De manera nativa se pueden cargar en gvSIG bases de datos de diferentes
tipos, como PostGIS, Oracle y MySQL aunque, atendiendo a los estandares OGC
y la interoperabilidad, la mejor combinacién con gvSIG 2.2 nos la da las bases
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La forma de afadir una nueva capa ya la hemos visto varias veces y no es muy
diferente con Bases de Datos, aunque hay ciertos puntos a tener en cuenta.
Una vez seleccionada la pestafia de GeoDB debemos elegir una conexion
existente o crear una conexién nueva con el botén de conexién a la derecha

del desplegable.

Para crear una conexidon nueva deberemos introducir los pardmetros correctos
dependiendo del tipo de base de datos que vayamos a utilizar. En este caso
serd una base de datos PostGIS en modo local en vez de un servidor remoto.

Anadir capa

Archivo | WMS | WCS | WFS | WMTS | GeoDB | OSM | PostGIS Raster

Elija conexian

Elja tabla Parametros de conexion

Parametros de conexidn

MNombre de conexidn:
Canector:

Servidor:

Puerto:

Configuracid|  Base de datos:

Bases de datos
PostgreSQLExplorer
localhost

54321

zapopan

Nombre Atendién: Introducir el nombre exacto (se distingue entre

mayusculas y miniisculas).

Restricdl  Uario:

Contrasefia:

Conectado:

Aceptar

postgres

Cancelar Avanzado

i

Area de trabajo

=

Cancelar

Pardmetros de conexién para Base de Datos PostGIS

Una vez conectado gvSIG 2.2 a la base de datos PostGIS nos apareceran las
tablas que conforman las capas dentro del SIG. Podemos seleccionar tantas
como necesitemos y los atributos correspondientes, podremos realizar
restricciones SQL y elegir el campo geométrico y la proyeccién que vayamos a

usar.
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Archivo | wMs | wcs | wrs | wMTs | GeoDB | 0sm | Postels Raster

Elija conexidn

Bases de datos vl @

Elija tabla Columnas de |a tabla

[] public. Instalaciones_departivas -~ gid [Integer] -~

¥ public.alcantarillas posicion [String]

[] public. calles condicion [String]

[] public. carreteras diametro [String]

[] public.cursos_intermitentes fecha [Integer]

] public.cursos_perennes fuente [String]

[] public.escuelas []id [Integer] i
public.limitz_municipal

| = e w | Todos | | Minguno |

Configuracién de tabla

Mombre alcantarilas Campo ID {oid} v

[] Restriccian SQL

Cargn e

Proyeccién actual EPSG:32613 |I|

xmin xmax ymin ymax
[] Area de trabajo | | | | | ‘

Tablas disponibles en Base de Datos PostGIS

Tras elegir las capas a cargar pulsamos en “Aceptar” y se cargaran en gvSIG.
Las capas provenientes de Bases de Datos tendrdn a su izquierda el icono @



